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• ESQUICIOS / se propiciara trabajo en el taller , y cada tanto se realizaran 

esquicios proyectuales  de incio y finalización en la misma jornada,  para cerrar 

algunas etapas en el proceso de diseño.  

  

 • JURY / están previstos cuatro JURY con los asesores externos, profesores 

invitados, los docentes de la catedra y ante los compañeros, de esta manera 

someterán su proceso a la critica colectiva. Existiendo un cierre con evaluacion de 

cada una de estas cuatro etapas 
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CONCURSO ARQ VI     ERNESTO DE PAOLIS arq 6 

TESINA investigación proyectual 

  

En la investigación proyectual , el proyecto se utiliza como herramienta para adquirir 

nuevos conocimientos (se entiende que los nuevos conocimientos que se adquieren no son 

solamente para el proyectista sino que sistematizados son para la comunidad pueda actuar de forma más eficaz 

(MOISSET, 2012). Proyectar es ante todo una forma de investigar, por lo tanto una forma de producir conocimiento. 

  

SE ESTRUCTURA EN CUATRO MODULOS 

 PRIMER MODULO  /  ANALISIS DE PROCESOS 

  

 SEGUNDO MODULO  /  PERSONALIDAD CREADORA 

  

 TERCER MODULO /  INVESTIGACION PROYECTUAL  

  

 CUARTO MODULO  /  CONCLUSIONES Y ENTREGA 

  

IDEA  DE TESINA  a partir de las PROPUESTAS que surgieron de mi Tesis de Maestría  

LA CONSTRUCCION CONSCIENTE DE LA IDENTIDAD COMO ARQUITECTO 

Lectura hermenéutica del proceso de diseño personal, como objeto de estudio 

Propongo la Tesina como Reflexión Teórica a partir de la práctica proyectual 
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